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'ombre
, change

Une aventure il
pour découvrir

que les ombres

ne sont pas
toujours ce

qu’elles semblent
étre.

S

Avec Hélio,
Gardien de la Nuit

A lire ensemble ce soir * ¢



Avant -

de commencer...
_._.*._

Pendant cette aventure,
invitez votre enfant a

se glisser dans la peau d’Hélio.
S -

Mission aprés mission,
il avancera a son rythme,
en relevant chaque nouveau défi.

- * . i
Jusqu’a rejoindre C A
les Gardiens de la Nuit. "¢ *.
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oila dans cette




Mais quand P
lumieére s'éteint,

j’ai un peu peur...

Mon coeur fait
boum, boum.



~ Une ombre apparait... la.
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Qu’est-ce que c’est ?
Ca bouge ?




. Je regarde... sans bouger.
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'+ Javance doucement...

L] A
je m’arrete.
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ent géante.

10



11



E A » .
Ma @remleré mission est

reussie !
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Jé suis Hélio, Gardien

| de la I;Nu‘i‘t...

Et toi... veux-tu

4 .
decouvrir mes autres
secrets ?
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Pouvoir : Bouger les ombres

L'ombre change

Prends une petite lumicére.
Eclaire un objet dans ta chambre.
Bouge doucement la lumiere et regarde son ombre
changer.
C T
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Essaie de la faire grandir... puis de la faire recréeir.
Comme Hélio.
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Ta mission

est terminée ?
*

Si tu veux, je peux veiller
pour toi cette nuit.

[ ACTIVER MA NOUVELLE VEILLE


https://heliogardien.fr/ombres/acces-histoire.php?k=gxFD5pMnEPkgtX_-iugpO2yHAUdb4mTRqOjGtoFhiUw
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